Требования к макетам
Чтобы мы качественно и в запланированные сроки выполнили Ваш заказ, Вы должны прислать нам макет, соответствующий нашим техническим требованиям. Если макет у Вас не готов, то мы поможем Вам изготовить или доработать ЕГО. 

Что касается цвета макета и изделия, то здесь лучше говорить на языке Pantone, цветопроб и  готовых образцов. Если вам необходимо точное попадание в цвет, то называйте номер цвета по шкале Pantone! 

1. Оригинал-макеты принимаются в работу в следующих форматах: CorelDraw -*.cdr, * .cmx; Adobe Illustrator - *.ai, *.  eps; Adobe PhotoShop - * . psd, * .tif; QuarkXPress - * . qxd; Adobe PageMaker - *.pm4. 
2. Файлы принимаются на следующих носителях: FDD 3”5, CD-R, ZIP-100, HDD.
3. Векторные изображения должны соответствовать следующим требованиям:

- все шрифты переведены в кривые;

- для CorelDraw все текстурные заливки и фоны переведены в bitmap (CMYK, 300 dpi);

-все модели цветов должны быть переведены либо в CMYK, либо в Pantone Process Coated!
-для CorelDraw: объекты помещённые в контейнер, должны быть переведены в bitmap (CMYK, 300 dpi)

4. Растровые изображения должны соответствовать следующим: 
разрешение: для цветных изображений CMYK – 300 dpi, для GrayScale изображений – 600 dpi, для черно-белых Bitmap изображений – не менее 800 dpi.

5. Все макеты делаются в натуральную величину в соответствии с размерами изделий под нанесение.

6. При печати по текстилю и для трансферной печати – толщина линий и мелких элементов для небольших макетов не менее 0,3 -0,5 мм, для больших макетов не менее 1-2 мм, толщина линий и мелких элементов при печати вывороткой для небольших макетов не менее 0,5-0,7 мм, для больших макетов не менее 2-2,5 мм, для отдельно расположенных мелких элементов размер не менее 5 х 5 мм.

7. При печати сложных совмещений толщина тонких линий должна быть не менее 1 мм. Это связано с тем, что при совмещении цветов один цвет накладывается на другой с перекрытием 0,5 мм. При толщине линии менее 1 мм перекрытие сделать невозможно и соответственно невозможно добиться точного совмещения цветов. В месте пересечения 2-х цветов полоска перекрытия цветов  может отличаться по цвету от верхнего перекрывающего цвета.

8. При печати по темным изделиям  для получения ярких, насыщенных цветов необходимо под основное изображение делать подложку из белого цвета. Поэтому при печати на темных изделиях минимальная толщина линий должна быть не менее 1,5 мм (0,5 мм – белая подложка и 0,5 +0,5 мм – перекрытие). Также не допускается печать элементов изображения менее 10х10 мм с белой подложкой. 
9. Проблемы воспроизведения цветов по шкале Pantone при печати на текстильных изделиях заключается в следующем:

- Одна из основных причин не попадания в цвет – некачественный материал- ткань. При печати по такому материалу краска проваливается в ткань, и, смешиваясь с цветом ткани, меняет оттенок, происходит так называемая «миграция цвета». Для печати по некачественным и тонким материалам нужно делать 2-3, а иногда 4-5-6 прокатов на каждый цвет. Это ведет к удорожанию стоимости оттиска. А также ведет к размыванию края оттиска в связи с увеличением красочного слоя. 
- Второй причиной является наличие в шкале Pantone так называемых «прозрачных» цветов, ярким представителем которых является цвет Reflex Blue. Воспроизведение такого цвета даже на белой ткани практически невозможно, т.к. печать производится пластизольными красками, которые не могут быть прозрачными по технологии.

